JavaTirk
Tasarim Kaliplan (Design Patterns) Egitimi

Bilgi Dokiimani

Egitmen: Akin Kaldiroglu, egitim@javaturk.org

Amag: Tasarim Kaliplari (Design Patterns) egitiminin amaci, kalip tabanh diisinme ve
programlama yetkinligi kazandirmaktir. GoF'un tasarim kaliplarini ele almak ve en
onemli ve sik kullanilanlarini teorik ve pratik olarak 6grenmek ve o6grenilenleri,
katihmcilarin yardimiyla onlarin is alanlarindaki problemlere uygulamak, egitimin
amaclarindandir.

Agiklama: Bu egitim online yani internet tzerinden verilecek, tcretli bir egitimdir.
Egitimde soyut tasarim yapilari UML ile, kod ornekleri ise Java ile verilecektir.
Egitimde soyut tasarim yapilari UML ile, kod 6rnekleri ise Java ile verilecektir. Egitim
icin Java'yl bilmek zorunlu degildir. Egitimin nesne yapilari Uzerine yogun soyut
dislinme ve tasarlama becerilerine odaklanmasi ve sunulus sekli, bu egitimi Java
disindaki nesne-merkezli dilleri kullananlar i¢cin de uygun kilmaktadir. Java, C++, CH,
Python gibi farkli nesne merkezli dillerle ugrasanlarin egitime katilmalari, egitimi
daha zengin ve eglenceli yapacaktir.

Bu egitim hakkinda ve benimle ilgili bilgi almak icin Tasarim Kaliplari
seminerimin sunumuna ve videosuna bakabilirsiniz. Egitim ile ilgili sorularinizigin

egitim@javaturk.org adresine email génderebilirsiniz.

Siire: 30 saat, haftada 5 saat, toplam 6 hafta.

Ders Saatleri: Pazartesi gtinleri 20:30 - 22:30 arasinda 2 saat ve Cumartesi ginleri
10:00 - 13:00 arasinda 3 saat

En Yakin Egitim Donemi: 9 Mart 2015 Pazartesi - 18 Nisan 2015 Cumartesi

Ucret:

e Kurumsal katilimcilar icin 1,250 TL + KDV (Kurumsal katihmcilara istemeleri
halinde fatura verilecektir.)
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e Bireysel katihmcilar i¢in 1,000 TL + KDV (Lisans 6grencilerine %10 indirim
uygulanacaktir. Lisans 6grencilerinin bu indirimden faydalanabilmeleri icin,
ogrencilik bilgilerini, 6grenci email adreslerini kullanarak

egitim@javaturk.org adresine gondermeleri gereklidir.)

Erken kayit halinde %10 indirim uygulanacaktir. Erken kayit 25 Subat Cuma giini saat
17:00'da bitecektir. Erken kayittan faydalanmak isteyenlerin bu vakte kadar
odemelerini yapmalari gerekmektedir.

Odeme bilgisi katilimcilarla paylasilacaktir.

Elde Edilecek Yetkinlikler: Egitimde, tasarim kalibi tabanh soyut disinme ve
formal olarak tasarim yapabilme vyetkinlikleri ile tasarim kaliplarini kullanarak
programlama yapabilme yetkinlikleri kazanilacaktir. Egitim sonrasinda katihmcilar,
daha etkin nesne-merkezli disiinme, tasarim ve programlama yapabilir durumda
olacaklardir.

Hedef Kitle: Yazihlm tasarimcilari, yazilm mimarlari ve adaylar, tecribeli
programcilar.

Katilimci Profili Gereklilikleri: Katilimcilarin bir nesne-merkezli dilde tecriibe sahibi
olmalari gereklidir. Temel nesne merkezli yapilarin, sinif (class), arayiiz (interface),
kalitim (inheritance), polymorphism, generics vb. konularda saglam bilgi ve tecriibe
sahibi olmak gereklidir. Ayrica katilimcilarin UML'e asina olmalari gerekmekle birlikte
¢ok temel UML notasyon bilgilendirmesi egitim sirasinda yapilacaktir.

Altyapi Gereklilikleri: Mikrofon, hoparlér ve kameraya sahip bir bilgisayar, internet
erisimi ve Chrome veya Firefox tarayici, Java, C#, C++ ya da Python gibi nesne-
merkezli dillerle gelistirme ve galistirma ortami ve PDF okuyucu.

ingilizce Yeterlilik Diizeyi: Egitim dili Tiirkce'dir. Fakat katilimcilarin dersten azami
olclide yararlanabilmesi icin okuma diizeyinde ingilizce'ye sahip olmalari
beklenmektedir.

Egitim Ortamu: Egitim online olarak Gototraining lizerinden yapilacaktir. Katilmak
isteyenler bu adresten ya dahttp://www.gototraining.com adresinde “403-372-252"
egitim id bilgisini girerek kayit yapabilirler.

Egitim Malzemeleri: Akin Kaldiroglu'nun ders notlari ve 6rnek uygulamalari.
Katilimcilara elektronik formatta dagitilacaktir. Ornek uygulamalar Java'da Eclipse
projesi olarak verilecektir.

http://www.javaturk.org



Egitim Faaliyetleri: Konu anlatimi, 6rnek uygulamalar Uzerinden anlatim,
katihmcilarin 6rnek uygulama yapmasi, okuma ve uygulama odevleri.

Egitim Oncesi Seviye Tespit Sinavi: istege bagl.
Egitim sonrasi Seviye Tespit Sinavi: istege bagli.
Katilim Belgesi: Evet

Kaynaklar:

* GoF Design Patterns

e Head First Design Patterns

e Design Patterns Explained

e C#t Design Patterns Essentials

e Learning Python Design Patterns

e Applying UML and Patterns

e Java Tasarim Sablonlari ve Yazilim Mimarileri

« JavaTurk makaleleri

¢ Makaleler, web kaynaklari vs.
Konu Bagliklar::

» Software complexity and change

* Main characteristics of high quality software: cohesion and coupling

* Object-oriented principles: SOLID and GRASP principles: Single responsibility
principle, open-closed principle, inheritance vs. delegation, Liskov
substitution principle, interface segregation principle, dependency inversion
principle, granularity principle, etc.

» Concept of design patterns and managing complexity and change

* GoF design patterns

* Creational Patterns: Singleton, Factory, Abstract Factory, Builder, and
Prototype

o Structural Patterns: Composite, Decorator, Proxy, Facade, Adaptor,
Flyweight, and Bridge

* Behavioral Patterns: Strategy, Command, Observer, State, Visitor, lterator,
and Mediator, Template Method, Chain of Responsibility, and Memento

Bu dokiimanin en son haline buradan ulasabilirsiniz.
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