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= Kiicuk Ama Onemli Bir Konu

Bu dosya ve beraberindeki tiim, dosya, kod, vb. egitim malzemelerinin tim
haklari Selsoft Yazilim, Danismanlik, Egitim ve Tic. Ltd. Sti.'ne aittir.

Bu egitim malzemelerini kisisel bilgilenme ve gelisiminiz amaciyla
kullanabilirsiniz ve isteyenleri http://www.selsoft.academy adresine
yonlendirip, bu malzemelerin en gincel hallerini almalarini
saglayabilirsiniz.

Yukarida bahsedilen amacg disinda, bu egitim malzemelerinin, ticari
olsun/olmasin herhangi bir sekilde, toplu bir egitim faaliyetinde
kullanilmasi, bu amaca yonelik olsun/olmasin basilmasi, dagitilmasi, gercek
ya da sanal/Internet ortamlarinda yayinlanmasi yasaktir. Boyle bir ihtiyac
halinde lUtfen benimle, akin.kaldiroglu@selsoft.academy adresinden
iletisime gecin.

Bu ve benzeri egitim malzemelerine katkida bulunmak ya da diizeltme ve
elestirilerinizi bana iletmek isterseniz ¢ok sevinirim.
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Undem

~ Bu bélimde en temel torba (collection) yapisi olan diziler
(arrays) ele alinacaktir.

~ Ayrica
> Tek boyutlu ve cok boyutlu diziler ile
> Arrays sinifi

» main metoda parametre gecme

» incelenecektir.
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Anahtar Kelimeler
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~~Torbalar (Collections)

» Butln dillerde oldugu gibi Java’da da, birden fazla basit
degiskeni ya da nesneyi yonetmeyi saglayan torba
(collection) yapilari vardir.

~ Java’nin java.util paketinde cok yetenekli bir torba cercevesi
(collection framework) vardir,

> Bu torbalari ileride ayri bir béliimde ele alacagiz.

~ Bu bdlimde, bu yetenekli torbalardan énce, en temel torba
yapisi olan, diziyi (array) ele alacagiz
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izi (Array)

» Java’da diziler, belli sayida ve ayni tipten yani homojen olan
elemanlari (basit ya da referans) sirali bir sekilde tutan veri
yapilaridir.

» Java’da diziler, nesnedirler.
» Dizilerin jki kisit) vardir:
» Uzunluklari sabittir ve ve bu bilgi olusturulurken bilinmelidir.

> Tek bir tipten olan elemanlar saklayabilirler, yani diziler, homojer
veri yapilaridir.

~ Bu iki kisittan dolayi diziler hizlidirlar ama kullanimlarinda
sikintiya sebep olabilirler.

~ Diziler, basit ya da referans tipten verileri tutabilirler.
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~ Dizilerin tipi vardir ve bu tip aslinda, dizi icinde saklanacak
elemanlarin tipidir.

~ Dizi tanitimi, referans degiskeni tanitimi gibidir, sadece diziyi
gostermek tzere "[1" kullanilir.

» "[1" isaretini nerede oldugunun 6nemi yoktur:

ElementType[] arrayName;
ya da
ElementType [] arrayName;
ya da

ElementType []arrayName;
ya da
ElementType arrayName][];
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~ Diziyi tanimlamak icin dizinin boyutuna ihtiyac vardir.

~ Dizinin boyutu "int ” tipinde (long olamaz) bir sabite ya da
degiskendir.
> Bir dizi en az "0" boyutunda olabilir.

~ Bu sekilde belirtilen sayida odaya/hiicreye (cell) sahip olan
bir dizi nesnesi olusturulur.

~ Kurucu cagrisi tanimda yapilmaz, bu cagriyi JVM halleder.

ElementType[] arrayName = new ElementType[noOfElements];
ElementType arrayName[] = new ElementType[noOfElements];

int[] intArray = new int[20];
Pizza[] pizzas = new Pizzal[5];
Student students[] = new Student[5000];
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» Bir dizi olusturuldugunda, odaciklardaki elemanlar, dizinin
tipinin varsayilan degerine sahip olur.

> Bu deger boolean icin "false", diger yedi sayisal basit tip icin ise ”(
In bir versiyonudur.

> Referans tiplericin ise, varsayilan deger "null"dir.

~ Dolayisiyla bir dizi nesnesi olusturmak ile o dizinin
odaciklarinin icine deger atamak farkli seylerdir.

~ Saghkh bir dizi yapisi icin dizinin odaciklari varsayilan degerde
birakilmamali ve ilk deger atanmalidir.
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izi Nesneleri

» Diziler birer nesnedirler.

»Tanimlanan dizi degiskeni de aslinda, dizi nesnesini gdsteren
bir referanstir.

~ Diziler Gizerinde uzunlugunu yani dizinin oda sayisini veren int
tipinde bir alan bulunur:

> length
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~Dizi Elemanlarina Erisim

~ Dizi elemanlarina, dizinin oda numarasi ya da indisi (index) ile
erisilir.

» Oda numarasi, "0"dan baslar ve dizinin uzunlugunun bir
eksigine kadar (length-1) devam eder.

int i = intArray[intArray.length - 1]; // i => 0

Pizza pizza = pizzas[2]; // null
pizzas[0] = new Pizza() ;
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~ Dizideki odaciklara ilk deger atamanin ilk yolu, odaciklara tek
tek indisleriyle ulasarak atama yapmaktir.

> Bu durumda for ya da while déngtisi kullanilir.

» Oda numarasiyla odalara tek tek ulasilirken sinir deger olan
length-1"e dikkat edilmesi gereklidir.

Random r = new Random() ;
for (int i = 0; i < intArray.length; i++) {
int randomInt = r.nextInt()

int sayi = randomInt % 100;
intArray[i] = sayi;
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» Dizi olusturulurken icinde saklanacak veriler biliniyorsa,
"{}" icinde virgul ile ayrilarak sirali olarak verilebilir.

» Bu tip ilk deger vermede "new" anahtar kelimesi kullaniimaz.

> Java’da sadece 3 cesit nesne "new" anahtar kelimesi
kullanilmadan olusturulabilir: dizi ve java.lang.String

ElementType[] arrayName = { initial wvalues };
int[] array = {1,2,3,4,5,6,7,8,9,0};

Pizza[] pizzalar = {new Pizza(), new Pizza(), null};

boolean[] b = {true, false}
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ismis for

»for’'un "her biri" (for each) anlaminda bir kullanimi daha
vardir.

~ Dizi gibi farkli torba yapilari Gzerinde calisip, bir indis
kullanmadan, torbadaki elemanlara tek tek ulasmak
(iteration) icin 6zel bir for yapisidir.

for (type element:collection)

int[] intArray = new int[10];

for(int i:intArray)
System.out.println(i) ;
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ArrayDemo.java
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~ Dizilerin odalarina erisim "int" cinsinden degisken ya da bir
sabite ile olur.

> Oda erisiminde "long" kullanilamaz ama "int" e otomatik olarak
cevrilen "byte", "short" ve "char" kullanilabilir.

~ Dizi olusturulurken, boyut olarak negatif rakam verilemez.
» Bu durumda java.lang.NegativeArraySizeException firlatilir.
~ Dolayisiyla ancak 2437 odacikh bir dizi olusturulabilir.

» Odaciklara erisimde de "0"dan kiiciik veya length-1’den
buyuk bir indis kullanilmasi halinde java.lang.
ArraylndexOutOfBoundsException firlatilir.
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arametre Olarak

~ Dizileri metotlara parametre olarak gegcmek icin bir kac farkl
sekil sz konusudur.

int[] arrayl = new int[3];
arrayl[0] 17;
arrayl[1] 22;
arrayl[2] -8;
calculateAverage (arrayl) ;

int[] array2 = {81, 19, -14};
calculateAverage (array?2) ;

calculateAverage (new int[]{43, 25, 99});

calculateAverage ({43, 25, 99}); // Error!

calculateAverage (new int[3]); // Default values
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ArrayParameters.java
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Cok Boyutlu Diziler
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~ok Boyutlu Diziler-1

» Cok boyutlu diziler Java’da dizi icinde dizi olarak ifade
edilirler.

> Cok boyutlu diziler, ilk dizinin her bir odasina bir baska dizi koyarz
elde edilir.

> Cok boyutlu diziler, matris gibi cok boyutlu yapilar ifadede
kullantlir.

» Tanimlanan esas ya da ilk dizinin boyutu verilmelidir.

» Tanimlama sirasinda icteki dizilerin boyutlarinin belirlenmesine
ihtiyacg yoktur.

ElementType[] [] name = new ElementType[noOfElements][];

int[] []coordinates = new int[4][];
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Boyutlu Diziler

» Cok boyutlu dizilerin kisa yolla da, elemanlari vererek
tanimlayabilirsiniz.

ElementType[][] name = {{...}, {...}, ...,

~ Cok boyutlu dizilerin islenmesi icin boyut sayisi kadar ic ice
donglye ihtiyac vardir.
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MultiDimArray.java
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Uygulama

~“*” kullanarak verilen bilgilerle asagidaki sekilleri ¢izen
programlari, dizileri kullanarak yazin. Yani “*” ve “ “lari bir
dizide tutun ve sonra diziyi yazdirin.

> Yikseklik ve genislik ile dikdértgen,
> Yikseklik ile dik Gicgen,
> Yiikseklik ile eskenar licgen
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Arrays Sinifi
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rays Sinifi

~ java.util paketindeki Arrays sinifi, dizilerle ilgili bir ka¢ tane
kolaylik saglayici (utility) metota sahiptir:

> binarySearch
> copyOf

> copyOfRange
> fill

> sort
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ArraysDemo.java
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main Metoda Parametre Gecme
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Main Metoda Parametre Gecme

» main metoda parametre gecilebilir.

~ Gegilen parametreler, main metodun argiimani olan String
dizisinde saklanir.

ublic static void main(Strin args
) Public static void main(Stringl] args) ___ [REP

- 3y 3 -

parametreler verilmelidir.
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MainExample.java

www.javaturk.org




» Bu bdlimde veri yapilarinin en basiti olan diziler ele alind..

~ Tek boyutlu ve cok boyutlu dizilerin nasil islenecegi
incelendi.

~for’un "for each" yapisi ele alindh.

~java.util.Arrays sinifinda bulunan kolaylik metotlari ¢alisild.
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Odevler
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T Ol—

goceve

~ Girilen bir sayiya kadar olan asal sayilari Sieve of
Eratosthenes’in algoritmasini kullanarak bulunuz.

> Algoritma hakkinda bilgi icin
http://en.wikipedia.org/wiki/Sieve of Eratosthenes adresini

kullanabilirsiniz.

» Girilen bir dizideki elemanlari, siralarini bozmadan, tekil
olarak konsola yazan bir program yazin.
> Ornegin girdi {3, 3, 87, 56, 1, 87, 3, 2 }ise cikt1 {3, 87,56, 1, 2 }
olmalidir.
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= Odevler - |

~ Asagidaki arayuizl yerine getiren bir yigin (stack) sinifi yazin:
public statlo finalInt MAX_ STACK_SIZE:

// Put element on the top
public void push(String newElement) {}

I/l Pop element from the top
public String pop() {...}

/I Remove all elements from stack
public void clear() {...}

/] Stack status operations

/l'ls stack empty?
public boolean isEmpty() {...}

/s stack full?
public boolean isFull() {...}

/[ How many elements in stack?
public int size() {...}

/[ Capacity of stack?
public int getCapacity() {...}

// Outputs the elements in the stack. For testing/debugging purposes only
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= Odevler - I

~ Asagidaki araytizl yerine getiren bir kuyruk (queue) sinifi

yaZ| n: /I Default maximum queue size
* public static final int MAX_QUEUE_SIZE;

/I Insert element at the bottom
public void queue(String newElement) {}

/I Pop element from the top
public String dequeue() {...}

/l Remove all elements from queue
public void clear() {...}

/I Queue status operations

/l'ls queue empty?
public boolean isEmpty() {...}

/l'ls queue full?
public boolean isFull() {...}

/[ How many elements in queue?
public int size() {...}

/I Capacity of queue?
public int getCapacity() {...}

/I Outputs the elements in the queue. For testing/debugging purposes only




