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Bu dosya ve beraberindeki tiim, dosya, kod, vb. egitim malzemelerinin tim
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Bu egitim malzemelerini kisisel bilgilenme ve gelisiminiz amaciyla
kullanabilirsiniz ve isteyenleri http://www.selsoft.academy adresine
yonlendirip, bu malzemelerin en gincel hallerini almalarini
saglayabilirsiniz.

Yukarida bahsedilen amacg disinda, bu egitim malzemelerinin, ticari
olsun/olmasin herhangi bir sekilde, toplu bir egitim faaliyetinde
kullanilmasi, bu amaca yonelik olsun/olmasin basilmasi, dagitilmasi, gercek
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Kontrol Ifadeleri
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1S KontrolU

~ Nesne-merkezli olsun olmasin her programlama dilinde akisi
kontrol etmeyi saglayan ifadeler vardir.

~ Edsger Dijkstra’ya gore en temel 3 kontrol yapisi sunlardir:
> Ardisillama (concatenation)
> Secme/karar verme (selection)

» Tekrarlama (repetation, looping)
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Eontrol ifadeleri

~ Diller, ifadelerin ardisil olarak calismalarini tabii olarak
saglarlar.

» Geri kalan kontrol yapilari ise dzetle sunlardir:
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Tekrarlama Ifadeleri
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e

» while, mantiksal ifade dogru oldugu miiddetce, kendisinden
sonra gelen ifade ya da ifade blogunun calismasini saglar.

while (mantiksal ifade)
ifade

ya da

while (mantiksal ifade) {
ifade(ler)

}
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WhileDemo.java
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~ do-while, do’dan sonra gelen ifade ya da ifadeleri, while’in
mantiksal ifadesi dogru oldugu muiddetce calistirir.

> while’dan farki, ifade blogunun en az bir kere calismasidir.

> while satirindaki ";"{i unutmavin.
do

ifade
while (mantiksal ifade) ;

ya da

do{
ifade (ler)

}

while (mantiksal ifade) ;
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DoWhileDemo.java
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~ for, ifadeyi ya da ifade blogunu, baslangic, bitis ve degisim
degerlerinin merkezi olarak yoneterek, tekrarli olarak
calistirmakta kullanilir.

~ilk deger atama, bitis sarti ve degisim zorunlu degildir ama for
parantezinde iki tane ";" bulunmalidir.

for (ilk deger atama; bitis sarti; degisim)
ifade

ya da

for (ilk deger atama; bitis sarti; degisim) {
ifade(ler)

}
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ForDemo.java
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ListCharacters.java
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Eeilgmig for

~ for ifadesinin genelde “for each” olarak adlandirilan bir
gelismis hali daha vardir.

~ Bu yaplyi ileride gorecegiz.
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Karar Ifadeleri
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~if, bir mantiksal ifadeye bagli olarak karar verme ve secme
icin kullanilir.

» Mantiksal ifade dogru ise ifade ya da ifade blogu calisir
yanlissa calismaz.

> Her iki halde de akis, if ifadesi ya da blogundan sonraki ifadeden

devamador
if (mantiksal ifade)

ifade

ya da

if (mantiksal ifade) {
ifade(ler)

}
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ListCharactersWithlf.java
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-else

~ if'in mantiksal ifadesi dogru olmadiginda da calisacak bir blok
varsa, else kullanilir.

if (mantiksal ifade)
ifade

else
ifade

ya da

if (mantiksal ifade) {
ifade(ler)

}else({
ifade(ler)
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-else if-else

~ Birden fazla sarta bagl olarak calisacak alternatif ifadeler ise
coklu if elseif else ile ifade edilebilir.

~ Sondaki else zorunlu degildir.

if (mantiksal ifade)
ifade

else if (mantiksal ifade)
ifade

else if (mantiksal ifade)
ifade

else
ifade

www.selsoft.academy 19




IfElseDemo.java
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Uygulama

~ Asagidaki siniflandirmaya gore girilen bir yasin hangi aralikta
oldugunu bulan ve yazan bir program yazin.

»<0or>120 :Cik
> 0-3 : Bebek
»4-12 : Cocuk
»13-19  :Ergen
»20-30 :Geng
»31-49  :OrtaYas
»50-120 : Yasli
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Uygulama

~ Yukaridaki siniflandirmaya gore bir ailedeki bireylerin
yaslarini alip, araligini veren ve en sonunda da ailede hangi
araliktan kac kisi oldugunu yazan bir program yazin.
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Uygulama

~“*” kullanarak verilen bilgilerle asagidaki sekilleri ¢izen
programlar yazin:

» Yiikseklik ve genislik ile dikdortgen,

> Yikseklik ile dik Gicgen,
> Yikseklik ile eskenar licgen

3k 3k ok ok 3k 3k %k %k %k ok

* Ok % ¥ K ¥ ¥ ¥
* ¥ ¥ ¥ ¥ K ¥ X ¥

3k ok ok ok ok ok k

*
* %k %

% % %k %k %k

% % ok %k ok ok ok

% o ok ok ok ok ok ok %k

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

a3k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
ok ok 3k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
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»Ucli kosullu (ternary conditional) operatér, "?:" 3 tane
i | | srdir.
» Mantiksal ifade dogru ise ifadel degilse ifade2 calisir:

Mantiksal ifade ? ifadel : ifade2

double random = Math.random() ;
String para = random > 0.5 ? "Tura" : "Yazi";

String para;
double random = Math.random() ;

if (random > 0.5)
para = "Tura";
else
para = "Yazi";
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TernaryOperatorDemo.java
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e —
mle Problemi

~ Asagidaki gibi bir durumla karsilastiniz mi?

if (true)
int u = 7; // Hata

for (int j = 0; j < 10; j++)
int k = j; // Hata

~ Problem, blok kullanilmadiginda, if ve bir degisken taniminin
tek bir cimlede (statement) ifade edilmesidir,

~ Aslinda degisken tanimi zaten tek bir cimledir ve bu sekilde
bir if (ya da for, while ve do-while) ciimlesinin icinde
kullanilmamalidir.

» Coziim ya blok kullanmak ya da degiskeni dnceden tanitmaktir.
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StatementProblem.java
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peratoru (Tekrar

~ Esitlik kiyaslamak icin "==" operatérini kullanin.

~ if ya da while gibi yapilarda yanlishkla esitlik kiyaslamasi icin

"=="yerine atama operatori "=" yazmak, yaygin bir
hatadir.
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vitch

~ switch, if-else if-else yapisinin int ve String olan ifadeler icin
daha toplu bir seklidir.

~ Bir int sonucu veren int-ifade ya da String ifade case’lerdeki
hangi ifadeye esitse ondan sonra gelen blok calistirilir.

~ Eger hic birine esit degilse default’un ifadeleri calisir.

switch (int/String-ifade) {
case: sabitel ifade (ler)
case: sabite2 ifade (ler)

default: ifade (ler)
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SwitchDemo.java
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azi Noktalar |

1)

» switch’in ifadesi byte, short, char ya da int olmalidir.
> Java 7 ile bu durumda artik String de kullanilabilmektedir

~ case’den sonraki degerler de yukaridaki tipten ve ancak
sabite olabilir,

> Degisken kullanilirsa final olmahdir.

> Eger degisken final olsa bile bir metot cagrisiyla tretiliyorsa,
derleyici buna izin vermeyecektir.

~ Hig bir iki case sabitesi ayni olamaz.
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Eam Noktalar !l

~ ifadenin degerine esit bir sabiteye sahip olan case’in ifade
blogu bir break gorinceye kadar calisir.

> default ifadesi zorunlu degildir ve en fazla bir tane olabilir.

~ default ifadesinin ya da diger case ifadelerinin sirasi énemli
degildir.
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Uygulama

~ Kendi projenizde SwitchDemo isimli bir sinif olusturup, main

metotunu, dersin 6rnegi olan SwitchDemo’dan aynen
kopyalayin.

» Main metotundaki switch bloguna yapacaginiz degisiklikle giriler]

aya karsilik gelen mevsimi yazmasini saglayin.

» Bunu sadece 5 print ve 4 break ciimlesiyle yapin.
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~break ve continue

~ break ve continue, birbirlerine benzer iki tekrarli yapilarda
kullanilan kontrol yapisidir.
~ Etiketli ve etiketsiz olmak tzere 2 hali vardir.

> break, switch, for, while ve do-while icinde, continue ise sadece
for, while ve do-while icinde kullanilir, aksi taktirde derleme
zamani hatasi olusur.

» Etiketsiz hallerinde

> break icinde bulundugu tekrar yapisini tamamen kirar ve akis,
tekrar blogunu takip eden ifadeden devam eder.

> continue ise bulundugu tekrar yapisini sadece o adim icin kirar ve
akis tekrar blogunun bir sonraki adimindan devam eder.
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BreakDemo.java ve Continue.java
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Uygulama

~ Girilen bir sayinin asal olup olmadigini belirleyen bir program
yazin.

~ Program ayni zamanda girilen sayi asal degilse, ilk bélenini de
belirleyip yazacaktir.

» Unutmayin ki bir sayi karekékiine kadar olan tamsayilara
bolinemiyorsa sonrakilere zaten boliinemeyecektir.
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etli break ve continue

~ Eger ic ice birden fazla blok var ve break ya da continue,
icteki bloklardan birindeyse, daha disarida olan blogu
kirmanin yolu etiket (label) kullanmaktir:

> Etiket, distaki bloklardan birini isaretler ve break kullanildiginda
akis, etiketin isaretledigi bloktan sonra gelen ifadeden devam
eder.

» continue kullanildiginda ise, etiketin isaretledigi tekrar yapisinin ¢
adimi kirihir ve akis bir sonraki adimdan devam eder.
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;ea kAndContmoe‘.java

~ Asagidaki durumlarda programin nasil davranacagini bulmaya
calisin ve sonra da deneyin:

> break search;
» break;
» continue search;

> continue;
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urn

~ return, bir metottan, o metotun caginldigi ortama doniis yapmak
icin kullanilir,

> Metotun main olmasi durumunda bu JVM’in ¢ikmasi anlamina gelir.
» iki formu vardir:

> Metot bir deger dondiiriiyorsa, degerin tipi ile metotun doniis tipi,
uyumlu olmalidir,
> Metot bir deger déndiirmiiyorsa return’e gerek yoktur ama gerekirse

donis degersiz olarak kullanilabilir.
return maas;

ya da

return;
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ReturnDemo.java
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Ozyineleme ya da Recursion
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~0Ozyineleme ya da Recursion

~ Algoritmalar diinyasinda bir teknik olan 6zyineleme ya a
recursion, metotlarin kendilerini tekrarli olarak
cagirmalarina denir.

~ Bazi algoritmalar 6zyinelemeli (recursive) olarak calisabilir.

~ Ozyinelemeli olarak calisan algoritmalarin, 6zyinelemesiz yani
ozyineleme kullanmadan yazilmalari da s6z konusudur.
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Factorial Algoritmalari

~ algorithms paketinde
> FactorialExampleByFor.java

> FactorialExampleByRecursion.java
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Fiboniacci Algoritmalari

~ Fiboniacci sayilarini bulan algoritmayi, yinelemeli ve
yinelemesiz olarak yazin.
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Diger Kontrol Yapilari
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isilemeyen Kod

» Java, erisilemeyen kod’a (unreachable code) izin vermez.
> Dolayisiyla return’den sonra kod olmamalidir.

> Sonsuz déngiiler de zaman zaman erisilemeyen kod parcalarina
sebep olabilir.

while (true)
System.out.println("Selam") ;

int i = 5; // Unreachable code!

ya da

while (false)
System.out.println("Selam") ;
// Unreachable code!
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UnreachableCode.java
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radisi Durum Yoénetimi

~ Java’da siradisi durum yénetimi de akis kontrolu icerir.
> ileride ayri bir bélimde ele alinacaktir.

try {

ifadeler

} catch (SiradisiDurumTipi nesne) ({

ifade(ler)
} finally {

ifade(ler)
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~—Java

’

a goto Var Mi?

» goto, Java’da henliz bir anlami ve kullanimi olmayan ama
ileride olabilir diye saklanan bir anahtar kelimedir.

~ Klasik kullanisiyla goto, programlari yapisal olmaktan
cikarmakla elestirilmisti,

> Edsger Dijkstra, 1968’de {inlii "Goto Considered Harmful"
makalesini yayinladi.
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go

~ Bu bélimde akis kontroliinde kullanilan yapilari gérdik.

~ Ayrica erisilemeyen cimleler ve goto’dan bahsettik.

~ Bu bélim ile birlikte artik nesne-merkezli olmasa da
prosedurel Java programlarini buyuk 6lctide yazabilirsiniz.

> Algoritmik yapilar bu bélim icin giizel drnek olustururlar.
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T Ol—

goceve

~ 2. dereceden ax*2+bx+c = 0 seklindeki bir denklemin
koklerini hesaplayan bir program yazin.

~ Girilen bir sayiya kadar kac tane asal sayi oldugunu
hesaplayan bir program yazin.

» Monte Carlo yéntemini kullanarak Pi sayisini hesaplayan bir
program yazin.

~ FizzBuzz oyununu yazin. Bilgi icin https://en.wikipedia.
org/wiki/Fizz_buzz
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e ——

goceve

~ Girilen bir sayinin rakamlarinin yerlerini degistirerek tersten
yazan bir program yazin.
~1, 12 ve 25 sayfa fotokopinin fiyatlari asagida verilmistir.
Buna gore cekilecek n sayfalik fotokopinin minimum
fiyatini “int fiyatHesapla(int n)” seklinde araylize sahip bir
metod ile hesaplayan bir program yazin:
> 1 copy: 5 Kurus
» 12 copies: 50 Kurus
» 25 copies:  1lira
Ayni programi “int 6zyinelemeliFiyatHesapla(int n)” seklinde
bir araylize sahip 6zyinelemeli (recursive ) bir metotla tekrar
yazin.
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e ——

goceve

~ Bir tam sayinin bdlenlerini bulan bir program yaziniz.

~ Bir tam sayinin asal bélenlerini bulan bir program yaziniz.

» Fundamental theorem of arithmetic (the unique factorization
theorem or the unique-prime-factorization theorem): Every
integer greater than 1 either is prime itself or is the product
of prime numbers, and that this product is unique, up to the
order of the factors.

> https://en.wikipedia.
org/wiki/Fundamental_theorem_of_arithmetic
»100 =2A2 * 52,1000 = 23 * 573, 17248 = 2A5 * 7A2 * 11
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