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Akin Kaldiroglu Kimdir?

 Akin Kaldiroglu, Ayvalik’hidir.

1990 ITU mezunudur.

1993-2001 yillar1 arasinda ABD’de Bilgisayar
ve Yazilim Muhendisligi yuksek lisans
egitimleri almis ve calismistir.

Analist-programci olarak basladigi kariyerine
Yazilim Muhendisligi ve Java danismani ve
egitmeni olarak devam etmektedir.

www.javaturk.org'da blog yazmaktadir.

Muzik, felsefe ve cocuklari en ¢cok sevdigi
hobileridir.

akin@javaturk.org ve sosyal medyadan
(@kaldiroglu vb.) rahatlikla ulasilir.
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Seminerler

« Bu tir seminerleri vermedeki amacim, tanismak,
paylasmak, 0grenmek ve tanitimdir.

« (Clean Code
« Tasarim Kaliplari (Design Patterns)

« Java Kodunuzun Nesne-Merkezli Olmadiginin 10
[sareti

 Java 8 ve Fonksiyonel Programlama

« JVM ve Tuningi (JVM and Its Tuning)
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 Yazilimin Dogasi

« Karmasiklik ve Degisim
 Sistem Prensipleri
« Tasarim Kaliplari

» Ornek Kalip: Proxy Tasarim Kalibi

www.JavaTurk.orqg 4
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(Stkinti,) coziimiu gorememeleri degildir.
(Stkinti,) problemi gorememeleridir.

It isn't that they can’t see the solution.
It is that they can't see the problem.

G. K. Chesterton,
The Point of a Pin in The Scandal of Father Brown

www.JavaTurk.org 5
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Yazilimin Dogasi

* Yazilimin en temel iki 0zelligi, karmasiklik
(complexity) ve degismedir (change).

The most radical possible solution for constructing
software is not to construct it at all.

Yazilim gelistirme icin en temel muhtemel ¢6ziim, onu
hi¢ gelistirmemektir.

F. Brooks in No Silver Bullet
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Yazilim Karmasiktir - |

« Yazilimin, diger muhendisliklere hatta pek cok
bilime gore daha karmasik oldugu iddia
edilmektedir, cunku yazilim

 Soyuttur, zihinseldir, fiziksel kisitlar1 yoktur,
« Gorunmez, dusunulmesi ve kavranmasi zordur,

« Cogunlukla ornegi yoktur, her yazilimi digerlerinden
ayiran pek cok temel 0zellik vardir.
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Yazilim Karmasiktir - |

 Yazilim sisteminin durumlarinin sayisi ¢ok fazladir,
- Her yonuyle tanimlamak, tasarlamak ve test etmek imkansizdir,

» Yazilim yasam dongusunde belki en kolayi, yazilimi1 kodlamaktir.

» Yazilimlarin bilesenleri birbirlerinden farklidir, benzeyen
kisimlar zaten birlestirilir,

 Dolayisiyla yazilimlarin buyumesi var olan bilesenlerin
buyumesiyle degil de yeni ve orijinal bilesenlerin
eklenmesiyle gerceklesir.

 Yazilimlarin bilesenleri arasindaki iliskiler de dogrusal (linear)
degildir.

www.JavaTurk.org
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Anlama Zorlugu - Kulaktan Kulaga
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Wood’s Task Complexity

« Robert E. Wood, 1986 yilinda yayinladigi bir “Task
Complexity: Definition of The Construct” isimli
makalesinde, bir isin teorik yapisinda uc parca
oldugunu ifade eder:

» islemlerin uirettigi ciktilar (products),
 gerekliisler (islemler) ve davranislar (required acts)

 karar verirken gerekli bilgi (information cues)

- Bunlarin kaynaklari component, coordinative ve

dynamic olarak ifade edilebilir.
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Wood’s Task Complexity
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Yazilim Karmasikligi

 Yazilimin karmasikliginin en temel ti¢ faktoru
sunlardir:

« Program parcalarinin karmasikligi: nesneler, metotlari ve
aralarindaki iliskiler => products

« Program girdileri ve ciktilar1 arasindaki kamasiklik:
Girilen veriler ve eventler ile tiretilen hizmetler, GUI
yapilari, nesne, veri, rapor, vs. arasindaki yapi, kodlama,
test vb. donusum ve islemlerle ilgili karmasiklik => acts

. Veriler ve bilgi karmasikligi: Islenen veri yapilarinin
durumlari ile sahip olunmasi gereken bilginin
karmasikligi => cues

www.JavaTurk.org 12
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Toplam Karmasiklik

 Bilesen Karmasikligi = Program parcalarinin
karmasiklig: + Veri/bilgi karmasikligi

« Koordinasyon Karmasikligi = Program
girdileri ve c¢iktilar1 arasindaki karmasiklik

« Bu iki karmasiklik size neyi cagristiriyor?
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Birliktelik - Cohesion

 Bilesen karmasikligy, bilesenin alt parcalarinin
ne kadar “birlikte” oldugunun bir ol¢cusudiir,

« Nesneler, “efradini cami agyarini mani” olmali

 Birliktelik tek bir amaca odakliliktir (cohesion) ve
birlikteligi yuksek bilesenlerin karmasikligi
dusuktir,

 Birlikteligi dusik sistemlerin bakimi daha zordur.

- High-cohesion

www.JavaTurk.org 14
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Bagimlilik - Coupling

« Koordinasyon karmasikligi, bir isin ne kadar
kendi basina ifade edilebilirliginin ya da
digerleriyle ne kadar “ilgili” oldugunun
olcusudur,

. Ilgililik, bagimliliktir (coupling) ve bagimhilig
diusik olan bilesenlerin karmasiklig: da dusuktiir,

- Bagimlilig: yuksek sistemlerin bakimi da zordur.
« Low-coupling
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Ne Kadar Bagimlilik?
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Yazilim Surekli Degisir - |

- Bakim, buyuk oranda degistirmekdir,

« Degismek, yazilimin dogasinin bir parcasidir,
herkes yazilimda degismeyecek bir kisim
olmadiginda hemfikirdir,

« Diger muhendislik urtnlerinde degisimin temel
sebebi, asinma ve bozulmadir,

« Yazilimda ise degisimin temel sebebi, yeni ihtiyaclardir,

 Yeni ihtiyaclar, yazilimin bilesen ve koordinasyon
karmasikligini arttirir.

www.JavaTurk.org 17
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Yazilim Siirekli Degisir - II

« Diger muhendisliklerin aksine, basarisiz yazilimlar
cogu zaman degisemedikleri icin basarisizdirlar,
basarili yazilimlar ise degisenlerdir.

 Yazilimin degismesi cok maliyetlidir, ciinku eklenen
yep-yeni bir parcadir ve var olan bilesenlerle
iliskisi dogrusal olarak duzenlenemez. yani

 Degisiklik, koordinasyon karmasikligina dogrusal
olmayan (non-linear) bir sekilde katkida bulunur.

« Design for change

www.JavaTurk.org 18
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Kendini Bilmek

- Daha kolay yonetilen ve degisen yazilimlar icin birlikteligi
yuksek, bagimliligr dusik sistemler tiretmeliyiz,

 Bir sistemin parcalari kendi haklarinda ne kadar cok ve
baska parcalar hakkinda ne kadar az bilir ise o kadar iyidir.

« Kendini bil, dedikodu yapma'!
- Highly-cohesive, lowly-coupled:
« Know yourself
- Single responsibility principle

- Principle of least information (Law of Demeter, LoD)

www.JavaTurk.org 19
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En Az Bilgi Prensipi - |

- Law of Demeter, En Az Bilgi Prensibi (Principle of
Least Knowledge) olarak da bilinir,

« Buna gore bir nesnenin metotlarinda, kendisi uzerinde
metot cagrisi yapabilecegi nesneler ancak sunlar olabilir:

O nesnenin instance variablelarn,
« O nesnenin metotlarina gecilen nesneler,

« O nesnenin o metotunda olusturulan nesneler.

 Yani bir nesne ancak arkadaslariyla konusur, yabancilarla
konusmaz.

www.JavaTurk.org 20
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public class A{
private B b;

public void £ (C c) {
b.g(); // 1- Yapilabilir
c.u(); // 2- Yapilabilir
d = new D()
() ; // 3- Yapilabilir
e = c.w(); // Yapma bunu!!!

.z () ; // E'den is isteme, C’den, E'den is
// istemesini talep et.

©o o <
~S~— 7

www.JavaTurk.org
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Prosedurel Paradigma - |

* Prosedurel (procedural, imperative)
paradigmanin en temel problemi saglikli bir
“kendi” kavramina sahip olmayisidir.

 Bir soyutlamay1 duzgun ifade edebilmek icin
gerekli yapilara sahip degildir,

« Kendini sadece metot/fonksiyon seviyesinde
ifade edebilir.

22
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Prosedurel Paradigma - |

- Bundan dolay1 prosedurel yapilar, kendini ya da

kendi sorumlulugunu bilmek yerine, bir gorevle ilgili
her sorumlulugu bilmeye calisir.

 Dolayisiyla sorumluluk yerine fonksiyonellige odaklanir.

« Cok fazla bilgi => Dusuk birliktelik, yliksek bagimlilik

 Ayrica bir soyutlama ile ilgili degisimi sadece metot
seviyesinde yonetmek cogu zaman mumkun degildir,

e Degisim cogunlukla birden fazla metot ve veri
yapilari etkiler.

www.JavaTurk.org 23
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‘Kendilik” Soyutlamalar

Ay W Vv

the class /
object
structure

the
raw lines procedural
of code module
Level O Level 1 Level 2

16
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Dusuk ve Yuksek Birliktelik
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Cohesion & Coupling

« Sonsuz birliktelik (cohesion) mumkun
olamayacagi gibi sifir bagimlilik (coupling) da
mumkKkun degildir.
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Bagimlilik Cesitleri

27
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Soyut Bagimlilik

28
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Dusuk Bagimlilik

« Dolayisiyla en basit ve az bagimlilik, arayuz (interface
coupling) ya da mesaj bagimliligidir (message coupling).

- Program to an interface, not animplementation

« Nesneler birbirlerinden bilgi almazlar, sadece hizmet alirlar,

 Bir nesnenin varlik sebebi olsa olsa ayni soyutlamayla
ilgili sorumluluklar olabilir, veri olamaz.

- Bilgi, bir nesnenin sorumluluklarini yerine getirmek icin
ihtiyac duyacagi en onemli seydir.

- Responsibility-driven design

www.JavaTurk.org
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Date Hakkinda - |

» Date sinifini, P private int day;
. . . private String month;
birliktelik ve private int year;

bagimlilik agisindan public int getDay() {

return day;

ele alalim. }

public void setDay(int day) ({
this.day = day;

« Nedir sizce bu }
nesnenin birlikteligi? Tmailie SEmng eoelEmEng) |

return month;
}

« Ve diger nesnelerle

olan ya da olacak olan public String toString()
. . o o return "Date: " + day + " - " +
irtibati, bagimhiligi month + " - " + year;

nedir?

www.JavaTurk.org 30
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Date Hakkinda - |

- Date, sadece “tarih” kavramina odakli, bu gtizel.

 Fakat tarih kavramiyla ilgili hangi hizmetleri yerine
getirebilir?

» Gercekte Date, tarih ile ilgili bilgiye sahip,
sorumluluklara sahip degil,

« Sadece veri tasiyor, hic¢ bir hizmet vermiyor.

« Dolayisiyla, uc-bes private degisken ve get/set
metotlariyla nesne-merkezli programlama olmaz!

www.JavaTurk.org 31
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Date Hakkinda - Il

» Date nesnesinin birlikteligi son derece dusuk,

« Bu yuzden de bagimliligi son derece yuksek olacak,

« Cunku muhtemelen asagidaki fonksiyonlar sistemde
degisik yerlere dagilacaklar.

public Date nextDay (Date date)
public String getWeekDay (Date date)

String print ()

String print (Locale locale)

String print (DateFormat format)

String print (Locale locale, DateFormat format)

www.JavaTurk.org 32
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Tasarim Kalibi Nedir? |

« Tasarim Kaliplari, temel nesne-merkezli prensipleri
kullanarak

« dogru sorumluluklari bulmamiza,

« degisimi gozeterek sorumluluklari nesnelere
dagitmamiza,

« nesneleri, az bagimli olarak kurgulamamiza yardimci olur.

« Yuksek birliktelikli ve dusuk bagimlilikli yapilari
nasil kurgulayacagimizi, siklikla karsilasilan
problemler baglaminda cozer.

www.JavaTurk.org 33
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Tasarim Kalibi Nedir? Il

« Christopher Alexander says, "Each pattern
describes a problem which occurs over and over
again in our environment, and then describes the
core of the solution to that problem, in such a way
that you can use this solution a million times over,
without ever doing it the same way twice"

- Bu anlamda tasarim kalibi, bir baglamda siklikla
karsilasilan yazilim tasarimi problemine genel ve
tekrar kullanilabilen (reusable) bir cozumdur.

www.JavaTurk.org 34
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Tekrarlanan Problemler - |

« Nesneleri nasil yaratiriz?

- Karmasik nesneleri nasil yaratiriz?
« Nesnelere erisimi nasil kontrol ederiz?

« Nesneler arasindaki butun-parca iliskisini nasil
tasarlariz?

« Bir isi yapmanin pek cok yolu varsa bunlari nasil ifade
ederiz?

- Emir-komuta ya da olay-bilgilendirme zincirini nasil
olustururuz?

www.JavaTurk.org 35
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Tekrarlanan Problemler - |

 Bir nesneye calisma zamaninda yetkinlik nasil
kazandiririz?

« Karmasik duruma sahip olan nesneleri nasil
yonetiriz?

* Nesnenin durumunu nasil saklar ve sonra yine
ulasiriz?

 Birden fazla nesneyi nasil yonetiriz?

« Ayni isi birden fazla nesneye nasil uygulariz?

36
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Neden Tasarim Kaliplari?

e Tasarim kaliplari1 cogu defa bize, normalde
nesne-merkezli programlama dili kullanmamiza
ragmen prosedurel anlayista yazilim
gelistirmeye dusmekten kacinmamizi saglar.

* Bu yuzden normalde tek bir metot altinda pek
cok if ile yaptigimiz “functional decomposition”

tarzindaki yapilari, nesne seviyesinde nasil ifade
edecegimizi bize ogretir.

37
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Farkli Tipte Kaliplar

« Tasarim kaliplari, nesne tasarimi seviyesindeki
problemler icindir ve is alanindan bagimsizdir.

« Mimari kaliplar (Architectural patterns)
« Guvenlik kaliplar (Security patterns)

« Performans kaliplar (Performance patterns)

« [s Alani1 Kaliplar (Business domain patterns)
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Kalibin Bilesenleri

 Bir tasarim kalibinin temelde dort bileseni
vardir:

Ismi ki o kaliby, problemi ve ¢oziimiiyle birlikte ayirt
etmemizi saglar,

Problem ki hangi baglamda nasil ortaya ciktigini ifade
eder,

Cozum ki parcalari ve aralarindaki iliskileri ifade eder,

Sonuclar ki kazanilan ve kaybedilenleri ifade eder.

www.JavaTurk.org 39
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Kalibin Bilesenleri

Name
Intent

Problem/Motivation

Solution/Structure

Participants and collaborators

Consequences

Implementation

Generic Structure
Applicability
Sample code
Known uses

Related patterns

All patterns have a unique name that identifies them.
The purpose of the pattern.

The problem that the pattern is trying to solve.

How the pattern provides a solution to the problem in the context in
which it shows up.

The entities involved in the pattern.

The consequences of using the pattern. Investigates the forces at play in
the pattern.

How the pattern can be implemented.
Note: Implementations are just concrete manifestations of the pattern
and should not be construed as the pattern itself.

A standard diagram that shows a typical structure for the pattern.

What are the situations in which the design pattern can be applied?
Code fragments that illustrate the pattern in a object-oriented language
Examples of the pattern found in real systems

What design patterns are closely related to this one? What are the
important differences?

www.JavaTurk.org 40
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Neden Tasarim Kaliplari?

Tekerlegi yeniden kestetmemek, var olan
ispatlanmis cozumleri kullanmak, (reusability),

Formal ve yaygin bir dil olusturmak,

Tasarima uygun, yuksek soyutlama gucu
kazandimak, detaylardan siyrilip, daha yuksek
hedefler cinsinden dusunmek.
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Ik Calismalar

« Christopher Alexander

« Trygve Reenskaug, Smalltalk’'la MVC
(Model-View-Controller]

« Kent Beck ve Ward Cunningham

« 1994 - Gang of Four (GoF) - Dortlu Cete
Gamma, Helm, Johnson, and Vlissides

e 1996 - Buschmann, Meunier, Rohnert,
Sommerlad, Stal
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Dortlu Cete

« Dortlu cete kitapta 3 farkli kategoride toplam 23
tane kaliba yer vermislerdir:

 (Creational
e Structural

« Behavioral
« Okumasi tecrubeli olmayanlar icin zordur,
+ Ornekleri C++ ile verilmistir,

e [lk iki boliimii nefis bir 00 ozetidir.
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Bazi Noktalar

« Unutulmamasi gereken sey, bu dortlu cetenin
kitaptaki kaliplar1 yoktan var etmedigi
gercegidir.

« Baglaminizi bu 23 kaliptan bir ya da birkaciyla
suslemek zorunda degilsiniz.

 Sizler de size 0zel baglaminizda, kendinize 0zel
kaliplar bulabilirsiniz, bulmalisiniz.
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Kaynaklar

 F. Brooks, Mythical-Man Month & No Silver Bullet

 Shalloway, Trott, Design-Patterns Explained
« E. Freeman et al., Head-First Design Patterns

« M. Page-Jones, Fundamentals of Object-Oriented
Design in UML

» Ozcan Acar, Java Tasarim Sablonlari ve Yazilim
Mimarileri
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Ornek: Proxy Pattern

« Asagidaki problemi GoF’'un Proxy tasarim kalibi ile
nasil cozecegimizi gorelim:

« Demokrasilerde vatandaslarin kendilerini yonetenlere
ulasma haklar1 vardir,

« Basbakan’in da en tepe yonetici olarak vatandaslari
dinleme zorunlulugu vardir,

« Ama Bagbakan'in 75 milyon Kisiyle gorusmesi hem
imkansizdir-hem de uygun degildir,

« Bu durumda vatandaslarin Basbakan’la gorusmelerini
nasil yonetiriz?
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Sorumluluklari Bulmak - |

« Sistemde bulunacak
sorumluluklar:

« Basbakan
e dertdinlemek

 is bulmak

« Vatandas

« Basbakan’a derdini
anlatmak

« Basbakan'dan is istemek

www.JavaTurk.org 48
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Sorumluluklari Bulmak - ||

e Birliktelikleri
yuksek gibi
gorunuyor.

« Ama Basbakan'in
kimi nasil
dinleyecegine de
karar vermesi
gerekli.
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Birliktelik-Bagimlilik-Degisim

« Bu iki nesnenin aralarindaki bagimhlik yuksektir.

- En fazla degisecek yerler nereleridir?
- Basbakan periyodik olarak degisir,

« Basbakanin dert dinleme ile is bulma isteklerine karsi
davranisi surekli degisir.

« Bu degisimlerin, Vatandas'i olabildigince az
etkilemesi saglanmali.

www.JavaTurk.org
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Proxy Tasarim Kalibi

« En sik degisen kisimlari soyutlayip, vatandasin
gercek basbakanla bagimliligini soyut hale
getirdigimizde ortaya su cikar:
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Diger Kullanim Alanlari

« Gercek nesneyi herhangi bir sebepten dolayi
saklamak isteyip, ona erisimi kontrol etmek
istediginiz her yerde proxy kalibini
kullanabilirsiniz.

« Uzak nesneler (remote/distributed objects) icin,
« Web servisleri i¢in,

« Buyuk nesneler icin,

« Sonradan yuklenecek (lazily loaded) nesneler icin...

www.JavaTurk.org
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Dinlediginiz i¢in
tesekkiir ederim.

Bu sunuma www.javaturk.org adresinden
ulasabilirsiniz.
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